MATHEMATIK - Teil A Prifungsnummer «Kan_Nr»
«Name» «Vorname»

Punkte:

Note: Aufnahmeprifung 2017

Padagogische Maturitdtsschule Kreuzlingen

Zur Verfigung stehende Zeit: 45 Minuten.

Die Lésungsgedanken und einzelnen Schritte missen sauber, Ubersichtlich und mathematisch korrekt dargestellt
werden.

Hilfsmittel: Keine.

Gewohnliche Briche missen in den Resultaten stets gekirzt sein. Dezimalbriche sind der Aufgabe
entsprechend sinnvoll zu runden.

Wir wiinschen Dir viel Erfolg!

Aufgabe 1 Punkte (mdgliche)

9 Personen wollen mit einer Bergbahn mit 4er Gondeln hochfahren. Sie besteigen drei aufeinander folgende
Gondeln.

3

a) Auf wie viele Arten kdnnen sie dies tun, wenn es nur auf die Anzahl Personen in jeder Gondel
ankommt? (Eine Art die Personen auf die Gondeln zu verteilen ist zum Beispiel: 3 Personen in der
ersten, 4 Personen in der zweiten und 2 Personen in der dritten Gondel.)

b) Alle 12 Sekunden verldsst eine Gondel die Talstation. W&hrend einer Stunde haben total 987
Personen die Fahrt in einer Gondel angetreten.

b1) Wie viele Gondeln waren wdhrend dieser Stunde héchstens voll besetzi?
b2) Wie viele Gondeln waren wdhrend dieser Stunde mindestens voll besetzt? (5)



Aufgabe 2 Punkte (mdgliche)

Aus dem gegebenen Grundriss soll bei einer Spielshow der Kandidat zufdllig das Ziel finden und sich so fir
die ndchste Runde qualifizieren. Wenn er eine Tire passiert hat, so darf er nicht wieder zuriick. Wenn er
einen Totenkopfraum betritt oder gar in die Schlammgrube G fdllt ist das Spiel fir ihn vorbei.

a) Wie gross ist die Wahrscheinlichkeit, dass er schon nach der ersten Tire direkt ausscheidet?

(M

b) Wie gross ist die Wahrscheinlichkeit, dass er das Ziel erreicht? Zeichne einen
Wabhrscheinlichkeitsbaum oder einen dhnlichen Lésungsweg. (4)

c) Welche Antwort ist am wahrscheinlichsten, kreuze diese an: Nach einer Saison landeten zur
Belustigung des Publikums von 168 Kandidaten...

O 12 in der Schlammgrube 0 20 in der Schlammgrube
O 28 in der Schlammgrube 0 35 in der Schlammgrube
0 58 in der Schlammgrube 0 178 in der Schlammgrube (3)



Aufgabe 3 Punkte (mdgliche)

Ordne folgende Zahlen der Grdsse nach, indem du sie in die untenstehenden Ké&stchen schreibst.
Beginne mit der kleinsten Zahl.

3, 50, 2°, 7, 16, 9, 45, g 1%, 0
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Aufgabe 4
Gegeben sei der Term
A 2
100x° -, [~ —(3x
V100 ~ (%)
124 x%y? —11xy
a) Vereinfache so weit wie méglich. (4)

b) Welcher Wert ergibt sich fir x= 3 und y = 42 (2)



Aufgabe 5

Lse folgende Terme nach den geforderten Variablen auf:

a) A = bzl (nach b auflosen)
v .

b) n = T (nach v auflosen)

) a = mz:mx (nach m auflosen)

d A = %(D2 — d?) (nach d auflésen)

Punkte (m&glich)

(2

(2

(2

3



Aufgabe 6 Punkte (m&glich)

Gegeben ist das Dreieck ABC mit den Eckpunkten A(1,5|1,5), B(4]1,5) und C(4,5] 3,5).
A

15

Y

-+
-
-+

+-1

a) Spiegle das Dreieck ABC an der Geraden g, die durch den Nullpunkt und den Punkt A verlauft. Gib
die Koordinaten des gespiegelten Dreiecks A’B’C’ an.

3

b) Spiegle das Dreieck ABC am Eckpunkt B. Gib die Koordinaten des gespiegelten Dreiecks A"B”C* an.

3



Aufgabe 7 Punkte (mdglich)

Gegeben sind ein Kreis k1, ein Punkt P auf dem Kreis sowie eine Gerade g.
Konstruiere einen Kreis, welcher g berihrt und ki in P berihrt.

@



